
หลักสูตรการศึกษาต่อเนื่อง 
หลักสูตรการออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์  จำนวน 6 ชั่วโมง  

กลุ่มอาชีพพาณิชยกรรมและบริการ 
 
ความเป็นมา 
  
                    ปัจจุบันประชาชนส่วนใหญ่มีรายได้ไม่เพียงพอกับรายจ่าย  โดยเฉพาะผู้ท่ีมีอาชีพเกษตรกรรมส่วน
ใหญ่  เมื่อหมดช่วยฤดูกาลของการทำการเกษตรแล้วไม่มีอาชีพเสริมทำให้ขาดรายได้  จึงทำให้ประชาชนมีเวลาว่าง
หรือทำอาชีพเสริมต่าง ๆ เช่น รับจ้างทั่วไป หลายคนจำเป็นต้องออกจากบ้าน ละทิ้งถิ่นฐานบ้านเกิดไปทำงาน  
ต่างจังหวัดต่างประเทศ  เพื่อรายได้เลี้ยงครอบครัว  ดังนั้นการออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์  จึงเป็นอีกทางเลือกของ
ประชาชนในการสร ้างรายได้   โดยเฉพาะในท้องถ ิ ่นท ี ่อาศ ัยรายได ้จากการเกษตรเพ ียงอย ่างเด ียว  
ซึ่งสามารถทำเป็นอาชีพเสริม  เป็นช่องทางในการประกอบอาชีพ และเป็นการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์อกีด้วย   
                  ศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้ระดับอำเภอเมืองพิจิตร จึงได้จัดการศึกษาตลอดชีวิตในหลักสูตร “การ
ออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์” เป็นหลักสูตรท่ีเน้นการเรียนรู้จากการฝึกปฏิบัติจริงและสามารถต่อยอดได้  และมีการ
เรียนรู้ประสบการณ์ตรงโดยการฝึกปฏิบัติและฝึกทักษะด้านฝีมือ การสำรวจความต้องการของตลาด  การพัฒนา
รูปแบบให้สอดคล้องกับความต้องการของกลุ่มลูกค้าต่างๆ ผู้จบหลักสูตรนี้ สามารถนำความรู้ไปใช้ประโยน์แก่ตนเอง
และครอบครัวได้  การทำผลิตภัณฑ์การออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ ถือเป็นอาชีพ ความสร้างสรรค์อีกอาชีพหนึ่งเกิด
จากภูมิปัญญาท้องถิ ่นผู ้มีใจรักในงานฝีมือที่จะช่วยสร้างรายได้ให้กับประชาชนที่เป็นกลุ่มแม่บ้านในชุมชน   
นอกจากนี้ส่ิงประดิษฐ์ท่ีเกิดขึ้นมาจากความคิดสร้างสรรค์ลวดลายท่ีสวยงาม และจำหน่ายได้ช่วยให้เป็นอีกช่องทาง
หนึ่งในการประกอบอาชีพได้  
หลักการของหลักสูตร 

1. เป็นหลักสูตรท่ีเน้นการจัดการศึกษาอาชีพท่ีสอดคล้องกับศักยภาพของชุมชน และความต้องการของ 
ชุมชน  
2. เป็นหลักสูตรท่ีเน้นการส่งเสริมการสร้างอาชีพใหม่ให้กับชุมชน  พร้อมส่งเสริมให้เป็นสินค้าช่องทาง
ออนไลน์ต่างๆ ได้ 
 3. สามารถนำความรู้ท่ีได้จากการอบรมไปสร้างอาชีพเสริม เพิ่มรายได้ ให้กับตนเองและครอบครัว  

จุดหมาย 
เพื่อให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะดังนี้ 
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิชาการออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 
2. มีทักษะในการเลือกซื้อ เลือกใช้วัตถุดิบได้ 
3. มีทักษะในการคำนวณต้นทุนกำไรในการประกอบอาชีพ 
4. สามารถนำสินค้าไปจำหน่ายหน้าร้านและผ่านช่องทางออนไลน์ต่าง ๆ ได้ 
5. สามารถเป็นอาชีพใหม่ให้กับชุมชนได้ 

กลุ่มเป้าหมาย 
 มี 2 กลุ่มเป้าหมาย คือ 
 1.  ผู้ท่ีไม่มีอาชีพ 
 2.  ผู้ท่ีมีอาชีพและต้องการพัฒนาอาชีพ 
 
 
 



 

 

ระยะเวลา 
 จำนวน  6 ช่ัวโมง 

- ทฤษฎ ี    1 ช่ัวโมง 
- ปฏิบัติ     5 ช่ัวโมง 

โครงสร้างหลักสูตร 
1. ช่องทางการประกอบอาชีพ      จำนวน 20 นาที 

- ช่องทางการประกอบอาชีพ ความสำคัญและประโยชน์ของการออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 
            - ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการการออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 
2. ทักษะการประกอบอาชีพ      จำนวน 5 ช่ัวโมง  

- การเตรียมอุปกรณ์เครื่องมือ 
- วิธีการทำการการออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 
- วิธีการออกแบบบรรจุภัณฑ์และเก็บรักษา 

3. การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพ     จำนวน 20 นาที 
- การคำนวณวัสดุ อุปกรณ์ 
- การเลือกใช้วัสดุท่ีมีอยู่ในท้องถิ่นทดแทนเพื่อเป็นการลดต้นทุนหรือเพิ่มทางเลือกให้กับผู้บริโภค 
- ช่องทางการตลาด 
- คำนวณต้นทุน กำไร ขาดทุน 

4. โครงการประกอบอาชีพการการออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์   จำนวน 20 นาที 
- ความสำคัญของโครงการประกอบอาชีพ 
- องค์ประกอบของโครงการ 
- ประโยชน์ของโครงการ 

การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 1. จัดกิจกรรมสำรวจและวิเคราะห์ตนเอง ทรัพยากร อาชีพและความต้องการของตลาด เพื่อให้ผู้เรียนเห็น
ช่องทางการประกอบอาชีพ 
 2. จัดกิจกรรมวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้กระบวนการคิดเป็นและความเป็นไปได้ รวมทั้งการศึกษาดูงานเพื่อการ
ตัดสินใจเลือกประกอบอาชีพ 
 3. ฝึกทักษะการประกอบอาชีพ 
              - การคำนวณวัสดุ อุปกรณ์ 
              - การเลือกใช้วัสดุท่ีมีอยู่ในท้องถิ่นทดแทนเพื่อเป็นการลดต้นทุนหรือเพิ่มทางเลือกให้กับผู้บริโภค 
              - ช่องทางการตลาด  
     - การส่งเสริมการขายรูปแบบออนไลน์ 
              - คำนวณต้นทุน กำไร ขาดทุน 
 4. จัดกิจกรรมการเรียนรู้เกี่ยวกับ การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพ การบริหารจัดการ การผลิตและ
การบริหารจัดการทางการตลาด 
สื่อการเรียนรู้ 
 1.  เอกสารประกอบการเรียนรู้การการออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 
 2.  แหล่งเรียนรู้/ อินเทอร์เน็ตในเว็บไซต์ต่างๆ 
 3.  วิทยากรผู้เช่ียวชาญ 
 4.  พบกลุ่มการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 



 

 

การวัดและประเมินผล 
1. การประเมินความรู้ภาคทฤษฎีระหว่างเรียนและจบหลักสูตร 
2. การประเมินผลระหว่างเรียนจากการปฏิบัติงานท่ีมีคุณภาพเพียงพอ สามารถสร้างรายได้ให้กับตนเอง 

ความสำเร็จของการปฏิบัติและจบหลักสูตร 
การจบหลักสูตร 
 1.  มีเวลาเรียนและฝึกปฏิบัติตามหลักสูตรไม่น้อยกว่าร้อยละ 80  

2.  มีผลการประเมินผ่านตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
3.  มีผลงานผ่านการประเมินทดสอบท่ีมีคุณภาพตามหลักด้านหัตถกรรม การการออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์



รายละเอียดโครงสร้างหลักสูตรการการออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์  จำนวน  6 ชั่วโมง 

เร่ือง จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
ชั่วโมง 

ทฤษฏี ปฏิบัติ 
1. ช่องทางการประกอบ
อาชีพ 
 

1.1 บอกความสำคัญในการ
ประกอบอาชีพการออกแบบ 
logo ผลิตภัณฑ์ได้ 
1.2 บอกความเป็นไปได้ในการ
ประกอบอาชีพการการ
ออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ได้ 
1.3 บอกและหาแหล่งเรียนรู้ใน
การประกอบอาชีพการการ
ออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ได้ 
1.4 บอกทิศทางพัฒนาการ
ประกอบอาชีพการการ
ออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ได้ 
 
 
 

1.1 ความสำคัญในการ
ประกอบอาชีพการการ
ออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 
1.2 ความเป็นไปได้ในการ
ประกอบอาชีพการการ
ออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 
1.3 แหล่งเรียนรู้ 
1.4 ทิศทางพัฒนาการ
ประกอบ อาชีพการการ
ออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 

1.1 ศึกษาข้อมูลจากเอกสาร ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ สถาน
ประกอบการ ส่ือของจริง ส่ือบุคคลในชุมชน เพื่อนำข้อมูลมา
วิเคราะห์และใช้ในการประกอบอาชีพท่ีมีความเป็นไปได้ใน
ชุมชน 
1.2 วิเคราะห์อาชีพท่ีจะสามารถเลือกประกอบอาชีพได้ใน
ชุมชนจากข้อมูลต่าง ๆ 
1.3 ศึกษาดูงานในสถานประกอบการ แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ใน
อาชีพท่ีตัดสินใจเลือก 
1.4 กำหนดทิศทางพัฒนาการประกอบอาชีพโดยใช้
กระบวนการคิดเป็นและมีความเป็นไปได้ตามศักยภาพ 5 
ด้าน ได้แก่ ศักยภาพทรัพยากรธรรมชาติในแต่ละพื้นท่ี 
ศักยภาพของพื้นท่ีตามลักษณะภูมิอากาศ ศักยภาพของภูมิ
ประเทศ และทำเลท่ีต้ังของแต่ละประเทศ ศักยภาพของ
ศิลปะ วัฒนธรรมประเพณีและวิถีชีวิตของแต่ละพื้นท่ีและ
ศักยภาพของทรัพยากรมนุษย์ในแต่ละพื้นท่ี 

20 นาที 
 

 

- 
 
- 
 
- 
 
- 

2. ทักษะการประกอบ
อาชีพการการออกแบบ 
logo ผลิตภัณฑ์ 

2.1 บอกอุปกรณ์ในการการ
ออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 
2.2 บอกวิธีการการออกแบบ 
logo ผลิตภัณฑ์ 
2.3 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

2.1 อุปกรณ์และข้ันตอนใน
การการออกแบบ logo 
ผลิตภัณฑ์   
อุปกรณ ์
อุปกรณ์พื้นฐาน (สำหรับส
เก็ตช์มือ) 
1. กระดาษร่างแบบ – ใช้
สำหรับวาดแนวคิดเบ้ืองต้น 
 
 

2.1 จัดให้ผู้เรียนศึกษาเอกสารของอุปกรณ์ในการการ
ออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 
2.2 จัดให้ผู้เรียนศึกษาอุปกรณ์ในวิธีการทำและฝึกปฏิบัติ 
 

 
 
 

5 
ช่ัวโมง 

 
 



 

 

เร่ือง จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
ชั่วโมง 

ทฤษฏี ปฏิบัติ 
2. ดินสอ และปากกาเมจิก 
– สำหรับร่างแบบและเน้น
เส้น 
3. ไม้บรรทัด และวงเวียน – 
ช่วยจัดองค์ประกอบให้
สมดุล 
4. สีไม้ หรือสีเมจิก – ใช้
เติมสีให้โลโก้ดูมีชีวิตชีวา 
อุปกรณ์ ดิจิทัล (สำหรับ
ออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์) 
1.คอมพิวเตอร์ หรือแท็บ
เล็ตกราฟิก – ใช้สำหรับ
ออกแบบและแก้ไขโลโก้ 
2. เมาส์ หรือปากกาสไตลัส 
– ช่วยให้การออกแบบมี
ความแม่นยำ 
3.ซอฟต์แวร์ออกแบบ
กราฟิก เช่น 
CorelDRAW – เหมาะ
สำหรับงานเวกเตอร์เช่นกัน 
Canva หรือ Figma – ใช้
งานง่ายสำหรับมือใหม่ 
 



 

 

เร่ือง จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
ชั่วโมง 

ทฤษฏี ปฏิบัติ 
Procreate (iPad) – 
สำหรับออกแบบโดยใช้
ปากกาดิจิทัล 
4. เครื่องพิมพ์ – สำหรับ
พิมพ์ตัวอย่างโลโก้เพื่อ
นำเสนอหรือทดสอบสี 
 
2.2 ขั้นตอนการการการ
ออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 
1. ศึกษาแนวคิดและ
วิเคราะห์แบรนด์ 
-กำหนด เป้าหมายของแบ
รนด์ และภาพลักษณ์ท่ี
ต้องการส่ือสาร 
-ศึกษา กลุ่มเป้าหมาย เช่น 
เพศ อายุ ไลฟ์สไตล์ของ
ลูกค้า 
-วิเคราะห์คู่แข่ง เพื่อให้โลโก้
มีความโดดเด่นและแตกต่าง 
2. ค้นหาแรงบันดาลใจและ
ร่างแบบ 
 



 

 

เร่ือง จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
ชั่วโมง 

ทฤษฏี ปฏิบัติ 
ค้นหาแนวทางโลโก้จาก
เว็บไซต์ เช่น Pinterest, 
Behance, Dribbble 
-ทดลองร่างแบบโลโก้ 
(Sketch) หลาย ๆ แบบเพื่อ
เลือกแนวที่ดีท่ีสุด 
3. ออกแบบในซอฟต์แวร์
กราฟิก 
ใช้ เครื่องมือเวกเตอร์ 
(Vector) เพื่อให้โลโก้คมชัด
และปรับขนาดได้ง่าย 
เลือก ฟอนต์ (Typeface) ท่ี
เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ 
ใช้ สีท่ีส่ือความหมาย เช่น สี
แดงสำหรับพลังงาน สีเขียว
สำหรับธรรมชาติ 
4. ทดสอบและปรับแก้ 
ทดลองใช้โลโก้บนพื้นหลังสี
ต่าง ๆ ตรวจสอบความ
ชัดเจนของโลโก้เมื่อย่อ-
ขยายขนาด ขอความคิดเห็น
จากทีมงานหรือลูกค้า
เป้าหมาย 
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5. ส่งออกไฟล์และนำไปใช้
งาน 
บันทึกไฟล์โลโก้ในหลาย
รูปแบบ เช่น 
.AI หรือ .EPS (ไฟล์ต้นฉบับ) 
.PNG (พื้นหลังโปร่งใส) 
.JPG (สำหรับเว็บและ
โซเชียลมีเดีย) 
.SVG (สำหรับเว็บไซต์และ
แอปพลิเคชัน) 
นำโลโก้ไปใช้งานใน
แพลตฟอร์มต่าง ๆ เช่น 
บรรจุภัณฑ์ เว็บไซต์ และ
โฆษณา 

3. การบริหารจัดการในการ
ประกอบอาชีพการการ
ออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 

3.1 สามารถสำรวจและศึกษา 
แหล่งวัสดุ อุปกรณ์ ของแหล่ง 
ทรัพยากรได้ 
3.2 สามารถกำหนดและ
ควบคุม 
คุณภาพผลผลิตท่ีต้องการได้ 
3.3 สามารถลดต้นทุนการผลิต
แต่ 
คุณภาพคงเดิมได้ 

3.1 สำรวจและศึกษาแหล่ง
วัสดุ อุปกรณ์ ของแหล่ง
ทรัพยากร 
3.2 การกำหนดและควบคุม
คุณภาพผลผลิตท่ีต้องการ 
3.3 การลดต้นทุนการผลิต
แต่คุณภาพคงเดิม 
3.4 การศึกษาวิเคราะห์
ปัจจัยความเส่ียงและการ
จัดการความเส่ียง 

3.1 สำรวจและศึกษาแหล่งวัสดุ อุปกรณ์ของแหล่งทรัพยากร 
3.2 การกำหนดและการควบคุมคุณภาพผลผลิตท่ีต้องการ 
3.3 ศึกษาการลดต้นทุนการผลิตแต่คุณภาพคงเดิม 
3.4 ศึกษา วิเคราะห์ ปัจจัยความเส่ียงท่ีคาดว่าจะเกิดข้ึน และ
มีแนวทางในการจัดการความเส่ียง 
3.5 ศึกษาข้อมูลการตลาด และวิเคราะห์ความต้องการของ
ตลาดในชุมชน 
3.6 การกำหนดทิศทาง เป้าหมาย กลยุทธ์ และแผนการ
จัดการตลาดท่ีเกี่ยวข้องกับการการออกแบบ logo ผลิตภัณฑ์ 
3.7 การกำหนดทิศทางการส่งเสริมการขายรูปแบบออนไลน์ 
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3.4 สามารถศึกษาวิเคราะห์
ปัจจัย 
ความเส่ียงและการจัดการ
ความ 
เส่ียงได้ 
3.5 สามารถศึกษาข้อมูล
การตลาด 
 วิเคราะห์ความต้องการของ
ตลาด 
ในชุมชนได้ 
3.6 สามารถกำหนดทิศทาง  
เป้าหมาย กลยุทธ์ และ
แผนการ 
จัดการตลาดได้ 
3.7 สามารถศึกษาช่องทางการ
ขายรูปแบบออนไลน์ 
3.8 สามารถคิดต้นทุนการผลิต 

การกำหนดราคาขาย การ
ส่งเสริมการขาย การกระจาย
สินค้าได้ 

3.5 การศึกษาข้อมูล
การตลาด วิเคราะห์ความ
ต้องการของตลาดในชุมชน 
3.6 กำหนดทิศทาง 
เป้าหมาย             กลยุทธ์ 
และแผนการจัดการตลาด 
3.7 การคิดต้นทุนการผลิต 
การกำหนดราคาขาย การ
ส่งเสริมการขาย การ
กระจายสินค้า และการ
ส่งเสริมการขายการส่ง
สินค้าบนส่ือออนไลน์ ผ่าน
ช่องทางการตลาดออนไลน์  
เช่น การทำ Social Media 
Marketing อย่างการ
โฆษณาบนแพลตฟอร์ม 
Google, Facebook, 
YouTube, LINE , Twitter 
หรือ TikTok  เพื่อ
ครอบคลุมแล้วเข้าถึงกลุ่ม
ลูกค้าเป้าหมายท่ีใช้งานอยู่
ในโลกออนไลน์และทำให้
ธุรกิจการจำหน่าย คือ การ

3.8 ดำเนินการตามกระบวนการจัดการการตลาด เช่น  
การคิดต้นทุนการผลิต การกำหนดราคาขาย การส่งเสริมการ
ขาย การกระจายสินค้า 
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ทำพวงกุญแจดอกแก้ว เป็น
ท่ีรู้จักมากยิ่งขึ้น 

4. โครงการประกอบอาชีพ
การการออกแบบ logo 
ผลิตภัณฑ์ 

4.1 บอกความสำคัญของ
โครงการประกอบอาชีพได้ 
4.2 บอกองค์ประกอบของ
โครงการได้ 
4.3 บอกประโยชน์ของ
โครงการได้ 
4.4 ดำเนินการวัดและ
ประเมินผล 

4.1 ความสำคัญของ
โครงการประกอบอาชีพ 
4.2 องค์ประกอบของ
โครงการการประกอบอาชีพ 
4.3 ประโยชน์ของโครงการ 
 

4.1 จัดให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาจากใบความรู้เรื่องความสำคัญ
ของโครงการประกอบอาชีพประโยชน์ของโครงการอาชีพ
องค์ประกอบของโครงการอาชีพ 
4.2 ดำเนินการวัดและประเมินผล 
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